UGRATO

Szabalyok: A jatékot ketten jatsszak egy ,kettévagott sakktablan”. A jatékszabalyok megértése érdekében jeldljiik a
mezOket a sakktablan alkalmazott jeldlésekkel!

A8
A7 [B7
A6 |B6 | C6
A5|B5|C5]|D5
A4[B4]|C4|D4|E4
A3|B3|C3|D3|E3|F3
A2|B2|C2|D2|E2|F2|G2
A1|B1]C1]|D1]|E1|[F1[G1][H1]

A jaték soran minden mezdbe egy figura keriil, tehat 6sszesen 36 kavicsra (18 vilagos és 18 sotét) van sziikség. A két
jatékos a tabla két oldalan (derékszogli haromszog 2 befogodjan) helyezkedik el. A jaték elején a tabla iires. A jatékosok
felvaltva helyeznek el egy-egy kavicsot a tablan tigy, hogy a sajat oldaluk alapsorar6l kezdve tehetnek le egy-egy
kavicsot. Legyen vilagos alapsora az Al, A2...... A8 sor, sotét alapsora az Al, Bl.....H1 sor! Ha vildgos kezd, akkor
elsdként csak az alapsor valamelyik mezdjére tehet egy babut. Tételezziik {61, hogy az A3 mezdvel kezd. S6tét szintén a
sajat alapsoran — a példa kedvéért Bl - mezodre helyez egy kavicsot. A masodik korben vildgos szintén a ,,legalsd”
mezodre tehet. Mivel az A3 mez6 foglalt, a lehetséges helyek: A1,A2, B3, A4, AS, A6, A7 és AS8. A jaték alapveto
szabalya, hogy tetszés szerint helyezhetiink el babukat, de mindig csak az alapsorrdl indulva és ,alulrol épitkezve”.
Miért hivjak a jatékot Ugratonak? A fenti szabalyok mellett elébb-utobb a két jatékos kovei keverednek. Ilyenkor
természetesen mindenki tovabb épitheti a sajat oszlopat, de ha az ellenfél babujaval talalkozik, akkor azt atugorva tehet
le csak egy ujabb sajat kdvet. Minden ugrds azonban hibapontnak szamit, s ez adja meg a versenyz€s lehetségét: a
jatékban az gydz, aki kevesebb hibapontot gylijt. Nézziink egy végeredményt!
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Vilagos ebben a jatékban 7 sotét kavicsot ugrott at (Al sorban 3 db; A2 2 db; A3 2 db), s6tét 11 grast hajtott végre (A
oszlopban 1 db, B 3 db, C3 db, D2 db, E 1 db, F 1 db). Ebben a jatékban tehat vilagos nyert.

A jaték hasznalata soran érdemes egyértelmii stratégiat alkalmazni. A jaték eleinte az A1-A4 — D1-D4 mezoékon folyik.
Célszerti figyelemmel kisérni, hogy melyik az a legelsé mezd, ahol az ellenfél utjat tudjuk allni. Természetesen O is ezt

figyeli, ezért igazan izgalmas csatak alakulnak ki.



