TUDOR IIl.
ALQUERQUE és tarsai
ALQUERQUE

Torténete: Régészeti leletek bizonyitjak, hogy az alquqrque-t mar i.e. 1400 koriil ismerték az egyiptomiak. Europaba az arab
kozvetitéssel keriilt. A név valoszintiileg az arab elnevezés spanyol atirasabol szarmazik. A szabalyokat eldszor Bolcs Alfonz,

spanyol kiraly jegyezte le a XIII. szazadban. Ma mar az egész vilagon ismerik. A logikaja és szabalyai alapjan a dama 6sének
tekinthetjiik. Egyszeriick a jatékszabalyok, de nagyon magas szinten {izhetd e jaték: sok gyakorlas utan komoly stratégiakat
lehet kidolgozni.

Szabalyok: Két jatékos jatszik. 12 vildgos babuja van az egyiknek, 12 sotét a masiknak. A babokat a mellékelt abran lathatd
modon helyezziik el a tablan. A kezdést sorsolassal kell eldonteni. Az kezd, aki ebben vesztes, mert a kezdés némi hatrannyal
jar. A két jatékos felvaltva 1ép. A babokkal eldre, oldalt és atlosan lehet 1épni a vonalak mentén. Egy 1€pés sordn egy mez6t
lehet haladni. Ha a babunk el6tt a haladési irdnyban ellenséges babu all, s mogdtte iires mez6 talalhato, akkor ez a babu
atugorhato és levehetd. Természetesen ez is 1épésnek szamit, s utdna az Ellenfél kovetkezik. Visszafelé nem lehet 1épni. Ha
valamelyik babunk beért az Ellen alapsoraba, akkor O haladhat visszafelé, de csak akkor, ha iit. Ezzel mar elkeriilt az
ellenséges alapsorbol, tehat ugyanigy mozoghat, mint barmelyik masik tarsa. A jatéknak akkor van vége, ha az egyik jatékos
Osszes babuja elveszett, vagy akkor, ha mar senki nem tud 1épni. Az utdbbi esetben az a gydztes, akinek tobb babuja van a
palyan.
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VILLAMHABORU
Szabalyok: A jatékot ketten jatsszak. Mindkét jatékosnak 6t-6t babuja van, melyeket egymassal szemben a tabla két szEélsé
soraban helyeznek el egy sorban. Sorsolas donti el, hogy ki kezd. A jatékosok felvaltva 1épnek az alabbiak szerint: 1épni lehet
elére, hatra, oldalt és atlosan a vonalak mentén. Ha valamelyik babunk elétt 1épésiranyban egy masik babu talalhatd, akkor azt
atugorhatjuk. Ilyenkor Gjabb lépésre van lehet6ségiink, de csak akkor, ha ugyanazzal a babuval tudjuk folytatni az ugrdsi
sorozatot. Az ugrasi sorozat utan 1épni nem lehet. Az ellenfél és a sajat babu egyarant atugorhat6 azzal a kiilonbséggel, hogy az
ellenfél jatékosat levehetjiik a tablardl, ha atugrottuk. A sajat babu atugrasa - természetesen - csak azzal az el6énnyel jar, hogy
gyorsabban haladunk. Ezutan az ellenfél kovetkezik. A jaték célja, hogy minél tobb babunkat bejuttassunk az ellenfél
alapsoraba. Amelyik bab mar elérkezett a célba, az mar nem iithetd, s nem is szabad atugorni, de 6 sem léphet-ugorhat mar
hatrafelé. (oldalt helyezkednie szabad)
A jaték végeztével (valamelyik fél az dsszes palyan maradt babujat a célba juttatta) alkalmazzuk az alabbi szamitasi médot:
- I pontot ér az a babu, amelyik a palyan maradt
- 2 pontot ér az a babu, amelyik beért a célba
Aki tobb pontot ért el, az a gydztes!
A jaték neve is mutatja, hogy gyors partikat lehet jatszani. Erdekes lehet, ha tobb jatszmat jatszunk, s az egyes jatékok
eredményét papiron vezetjiik és 6sszeadogatjuk. gy a kezdé elénye is jobban kiegyenlitddik, s kideriil az is, hogy ki nydjtotta a
legjobb teljesitményt. Ez a mddszer lehetdvé teszi, hogy ketténél tobb jatékos is bekapesolddjon egy bajnoksagba.

KERESD A REMETET !

Szabalyok: A jaték hasonlo elvre épiil, mint a Remetejaték vagy Soliter. Egy személy jatszik. A palyan a k6zépsé mez6
kivételével mindenhol van egy babu. A jatékban 1épni nem lehet, csak ugrani. Elére, hatra és oldalt lehet haladni, atlésan nem.
Az egyik babuval a masik atugorhato, ha kdzvetleniil el6ttiink all (az el6bb leirt iranyok valamelyikében), s mogotte lires mezd
van. Ha egy babut atugrottunk, akkor levehetjiik. A jatéknak akkor van vége, ha nem tudunk mar ugrani. A tablan maradt babuk
szama jelzi, hogy mennyire volt jo a stratégiank. A legjobb eredmény természetesen az, ha csak egy babu marad a palyan: a
remete. Nehezithet6 a feladat, ha egy elére megjeldlt babut elhelyeziink valahol a tablan. ( a babukészletbdl keressiink egy sotét
kavicsot) Igyekezziink ugy jatszani, hogy az elére megjeldlt babu legyen a remete.



