TUDOR I.
(négy jaték)

A jatékok torténete:

Ezek a jatékok nem véletlenill keriiltek egy jatékcsaladba. Kialakuldsuk helye és a tdbla alaprajza nagyon
hasonlé. Mindharom jaték Eurdpaban keletkezett, s az is feltételezhetd, hogy a Remetejaték kitalaloja ismerte a
tobbit.

A Roka és a libak hazaja Eszak-Eurépa. A XIII. szdzadban tiint fel ez a jaték és tobb hasonlo tarsa.
Egy 1300-ban keletkezett, 6smondakat tartalmazo izlandi kézirat tartalmazza els6 leirasat. A neve itt halatafl.
To6bb, mint egy szazaddal késébb IV. Edward kiraly egyik elszamolési konyvében az all, hogy véasaroltak neki 2
eziist rokat és 26 kutyat. Ez egy hasonlo jatékbol két készlet. A libak szama azdta 17 lett, hogy nehezitsék a
rokak dolgat.

Sokaig azt hitték a torténészek, hogy az Ostromjaték a X VII. szazadbol szarmazik. Késébb talaltak egy
kébe vésett abrat a Budai Var asatasi soran. Ez a tabla a torok hodoltsag idejében keletkezett, s ma ez a
legrégibb targyi emlék err6l a jatékrol. Az olasz neve asolto, azaz roham. Tibetben és Indiaban is ismerik. Ez
utobbi orszagban - a térténelmi események miatt - Szipolyok és tisztek elnevezéssel jatsszak.

A Remetejaték hazdja egy legenda szerint Franciaorszag. A Bastille egy fogja, hogy unalmat eliizze,
kitalalt egy jatékot, melyet egy jol ismert tablan lehet jatszani, de egyediil. Azt ma mar nem lehet tudni, hogy ez
a torténet igaz-e vagy sem, mindenesetre a jaték neve solitaire lett, ami francia sz6, és magyarul remetét jelent.

A Keresztes vitézek a Halma alapotletét alkalmazza erre a tablara. Kis fantaziaval és a rendelkezésre
allo babukészlettel mi is talalhatunk ki tjabb jatékokat , feladatokat.

Hasonl6 logikaju jatékok szerte a vilagon eléfordulnak, csak mas palyan mas torténet mellett folyik a
kiizdelem. Ezek majd egy késdbbi Tudorban kapnak helyet.

REMETEJATEK (SOLITAIRE)

Szabalyok: A jaték, mint a nevébdl kitalalhatd, egy személy részére késziilt. 32 azonos szinii babu kell hozza és
a mellékelt tabla. A kavicsokat ugy helyezziik el, hogy a kozépsé mezd iiresen maradjon. A jatékban 1épni nem
lehet, csak ugrani. El6re, hatra és oldalt lehet haladni, atlosan nem. Az egyik babuval a masik atugorhato, ha
kozvetleniil eléttiink all (az elébb leirt iranyok valamelyikében), s mogotte lires mez6 van. Ha egy kovet
atugrottunk, akkor levehetjiik. A jatéknak akkor van vége, ha nem tudunk mar ugrani. A tablan maradt babuk
szama jelzi, hogy mennyire volt jo a stratégiank. A legjobb eredmény természetesen az, ha csak egy babu marad
a palyan: a remete.

Ha valaki mar biztos kézzel megoldja ezt a feladatot, akkor lehet neheziteni. Jeloljink ki elére egy mezét, s
keriiljon oda a végén a remete!

Lehet egyszeriibb feladatokkal kezdeni. Az alabbi alapallasokbdl indulva a feladat ugyanaz: egy babu maradjon a
tablan.
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A ROKA ES A LIBAK

Szabalyok: A mellékelt abra szerint kell elhelyezni a 17 libat helyettesitd babut és a rokat. (A csillag alaka
abranak ebben a jatékban nincs szerepe). Sorsolassal kell eldonteni, hogy ki lesz a roka és ki a libak gazdaja. A
roka helyzete 1ényegesen konnyebb. A libak eldre és oldalt Iéphetnek, mig a roka eldre, oldalt, hatra és a vonalak
mentén atlésan is léphet. A roka még ugorhat, ha kozvetleniil eldtte liba van és a mogott tires mezdt talal. Az
atugrott liba levehetd. Az ugrasokat addig kell folytatni, amig lehet, s addig a libak nem léphetnek. Ezt a szabalyt
akkor is be kell tartani, ha a roka ettdl kedvezdtlen helyzetbe keriil. Ha a rdka nem vesz észre egy iitési
lehetdséget, akkor a libak kétszer 1éphetnek. A libak célja, hogy tigy koriilvegy€k a rokat, hogy az ne tudjon se
1épni, se ugrani. A roka akkor gydz, ha annyi libat falt fel, hogy tobbé nem lehet bekeriteni. A jatéknak akkor is
vége van, ha a libak nem tudnak mar 1épni. Ekkor is a roka a gy6ztes.

Mivel a libak sokkal nehezebben tudjak céljukat elérni, ezért célszeri mindig paros szamu jatékot jatszani valtott
szereposztassal.
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KEZDESI HELYZET
OSTROM

Szabalyok: Két {6 jatszik. A jatékhoz a tablan kiviil 2 sotét és 24 vilagos babu kell. A varat a csillag alaku abra
jelképezi. A két sotét a var véddje, a vilagosak a tamadok. A védok a tablan lathatd varban, a kisebbik teriileten
helyezkednek el a kezdéskor. A tamadok a masik, nagyobb teriileten vannak. A védok eldre, oldalt, hatra és a
vonalak mentén atlosan is léphetnek egy-egy mezét. Ok ugorhatnak is, ha az ellenséges babu mogott iires mez6
all. Az ugras soran levehetik az atugrott ellenfelet. Ha igy olyan helyzetbe keriilt, hogy ujabb ugrassal {itni tud,
akkor ezt folytatnia kell, amig Iehet. A 1épés jogat csak akkor adja at a tdimaddoknak, ha mar tobb iitést nem tud
eszk6zolni. Ha a védOk nem vesznek észre egy itési lehetOséget, akkor a tamadok egy 1épésnyi idGtartamra
levehetik a hibazd védot a tablardl, és 6k hatarozzak meg, hogy melyik mezére kell a védét visszahelyezni. A
tamadok csak elére és oldalt 1éphetnek, de nekik nincs lehetdségiik az iitésre. A timadok célja, hogy meghoditsak
a varat, azaz kilencen benyomuljanak a védett teriiletre. Az ostromlok gy6znek akkor is, ha a két varvédot sikeriil
ugy bekeriteni, hogy azok mar nem tudnak mozogni. A védok szeretnének annyi tamadot leiitni, hogy a var
elfoglalhatatlan legyen.

KERESZTES VITEZEK

Szabalyok: Kettd vagy négy jatékos jatszhat. A csillag alakll &branak ebben a jatékban nincs jelentdsége.

Ha ketten kiizdenek: Mindkét jatékos 9 vitézt kap, sotétet illetve vilagosat. Kezdéskor ezek egymassal szemben
a kereszt tetején illetve aljan helyezkednek el. Sorsolassal dontsiik el, hogy ki kezdi a jatékot. Ezutan a jatékosok
felvaltva 1épnek. Eldre, hatra és oldalt lehet 1épni, mindig csak egy mezdt. Egy babuval barmelyik (sajat vagy
ellenfél) babu atugorhato, ha kozvetleniil el6ttiink all (az elobb leirt irdnyok valamelyikében), s mogotte iires
mez6 van. Az atugras csak az elérejutast gyorsitja, az atugrott katonat levenni nem lehet. A jaték célja, hogy
miel6bb bejuttassuk sajat vitézeinket az ellenfél kezdéskor elfoglalt mezdibe. Akinek ez el6bb sikeriil, az gydz.
Ha négyen kiizdenek: Mindenki 6-6 azonos szinii babut kap (sotétet, vilagosat és 2 kiilonb6z6 szinii
szineset). Kezdéskor a vitézek a kereszt négy végében sorakoznak. A 1épések ugyanugy torténnek, mint a kettes-
jatéknal. Itt mindenki a vele szemben 1év6 ellenfél helyére igyekszik. Tartsuk be a szokasos ("6ramutato jarasat"
elismerd) sorrendet!



