SENET

Szabdlyok: A jatékot két f6 jatszhatja. Az alapfelallast a mellékelt abra mutatja. Sorsolas donti el,
hogy ki kezd. A kezdd jatékos lesz a fekete,s a 10-es mezdrdl 1ép annyit, amennyit a dobopalcak
mutatnak. Ezutan mar nincs megkdtés: mindenki azzal a kdvel 1ép, amelyikkel akar illetve tud.
A dobopalcak haszndlata: A négy palcat dsszerdzzuk és az asztalra ejtjiik. A dobds annyit ér, ahany
palca a sima felével felfelé esett le. Igy lehet dobni 1-t, 2-t, 3-t és 4-t. Ha valamennyi palca a
domboru felét mutatja fel, akkor ez a dobas 6-t ér. Tehat a dobopalcaval minden olyan értéket ki
lehet dobni, amit a dobokockaval, kivétel az 5 .
A jatékosok felvaltva dobnak és Iépnek. A mezdk sorrendje a mellékelt abran a szdmok alapjan jol
kovethetd. A menetelés soran eldszor az Osszes sajat babut be kell gytijteni az utolsé sorra, majd
pontos Iépésekkel el kell hagyni a palyat. A pontos 1€épés azt jelenti, hogy a 30-as mezordl 1-es
dobassal, a 29-es mezOrdl 2-es dobassal stb. lehet lelépni. Ha a végjatékban a dobas nem pontos
(nem lehet lelépni), akkor nem kell 1épni.
A 1épések soran kiilonbdzo szabalyokat kell figyelembe venni:
- egy mezOn csak egy ko allhat
- ha 1épésiink soran olyan mezdre érkeznénk, ahol az ellenfél babuja van, akkor azt
kitithetjiik. A kititott babu arra a mezore keriil, amelyiken a mi iitd babunk volt.
- nem iithetd a babu, ha kettes vagy harmas blokddot alkot
- a blokad azt jelenti, hogy egymast kdvetd mezékon azonos szinili kovek allnak
- a harmas blokadot megel6zni sem szabad
- ha valaki nem tud 1épni, akkor visszafelé kell annyit haladni, amennyit a dobdpalcak
mutatnak. Vigyazz, mert ilyenkor is lehet iitni, s ekkor az ellenfél ("az iitd6 babu helyére
keriil") elénydsebb helyre jut.
- ha valaki sem eldre, sem hatra nem tud Iépni, akkor nem 1ép
-a 26, 28, 29-es mezd védelmet nyujt, aki itt tartézkodik, az nem tithetd
- a 27-es mez0 csapda, aki idelép, az visszamegy az egyes mezore. Természete-
sen csak akkor kell idelépni, ha nincs mas lehetdségiink.
- ha valaki egy kovet megfogott, akkor azzal kell 1épni. Ez més jatékban is igy
ill6, de itt a sok szabaly miatt nagyon fontos ez is.
- a palyat elhagyni csak akkor lehet, ha minden babunk az utolsé soron van,
vagy mar lelépett
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